ALLGEMEINE RECHTSBELEHRUNG

Ich wurde aufgeklirt iiber:

1.

2.

AuBergerichtlicher Ausgleich (Zustimmung der Gldubiger, gleiche Quote fiir alle)

Abschlagszahlung, d.h., Anbieten eines bestimmten Prozentsatzes der Forderung,
wobei ein Gldubiger nach dem anderen abbezahlt wird. Voraussetzung ist, die
Zustimmung der Gliubiger.

Stundung und Zinsfreistellung: Die Gldubiger werden um Stundung und
Zinsfreistellung ersucht. Diese bediirfen jedoch des Einverstindnisses der Glaubiger.

Auch beim Anbieten von Abschlagszahlungen und Ersuchen um Stundung und
Zinsfreistellung kann nicht garantiert werden, dass keiner der Gldubiger exekutive
MaBnahmen (Pfindungen, Versteigerung etc.) ergreift.

Zwangsausgleich: Im Zuge eines gerichtlichen Schuldenregulierungsverfahrens ist
dies eine der Moglichkeiten. Es muss den Gldubigern eine Mindestquote angeboten
werden, Ziel ist es, Vermogen (Liegenschaften) zu erhalten (Grundbuchsgldubiger
bleiben weiterhin grundbiicherlich besichert). Zustimmung der Glaubiger (Kopf- und
Summenmehrheit) erforderlich.

Zahlungsplan und Abschopfungsverfahren: Die anderen Alternativen beim
gerichtlichen Schuldenregulierungsverfahren sind die Vorlage eines Zahlungsplans,
dieser bedarf der Zustimmung der Gldubiger (Kopf- und Summenmehrheit), bei
Ablehnung das Abschopfungsverfahren.
Abschopfungsverfahren: Mindestquote

Kosten des Treuhiinders

Billigkeitsgriinde

Erbschaften bzw. Schenkungen

Im Falle eines gerichtlichen Schuldenregulierungsverfahrens sind die Biirgen von
ihrer Haftung nicht befreit.

Im Falle einer Schuldenregulierung stehen dem Schuldner ab Er6ffnung des Konkurses bis
zur Aufhebung nur die unpfiandbaren Anteile des Einkommens zur Verfiigung

Ich bin mir dariiber im Klaren, dass auBergerichtliche Losungen nicht erzwungen werden
konnen und die Voraussetzung immer die Zustimmung der Glaubiger ist.

Ich bestitige mit meiner Unterschrift, dass ich meine simtlichen Glaubiger angefiihrt habe
sowie meine Einkiinfte nach Art und Hohe sowie mein gesamtes Vermogen offen gelegt habe.

Datum, Unterschrift



